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‘En:Quelques mots...
Le cabinet de détectives de nos investigateurs a été missionné pour accomplir une tiche inhabituelle et d’apparence
simple: acheter un manuscrit inédit de Howard Philippe Lovecraft lors d’une vente aux encheéres a Londres et le port-
er a son nouveau propriétaire, leur client, en Ecosse. Mais leur tache va s’annoncer plus complexe que prévu et cela dés la
vente aux enchéres. En effet, les investigateurs vont vite remarquer que ce manuscrit, qui ne devait pas susciter grand-
intérét, bouscule les foules et les enchéres. Aprés avoir remporté ces derniéres, les investigateurs vont entamer leur voyage
pour le remettre a leur client. Ils vont rapidement subir des pressions. Entre menaces, courses poursuites et bagarres de
rue, ils arrivent tout de méme au ferry qui va les amener dans le chateau de leur client. Mais le trajet sur la mer noire
d’Ecosse va leur réserver quelques déconvenues. On va tenter de leur subtiliser le manuserit. Aprés toute ces péripéties,
les investigateurs pénétrent la demeure de leur client qui va leur dévoiler ces mysteres... Des cadavres, un journal, un vieux
collier. Ils vont faire la rencontre de leur némésis et de ses sombres rejetons, les chiens de Tyndalos. Quand la brume

s’épaissit les créatures hurlent a la lune.

Implication des invéstigateurs

Les protagonistes
Lord Borthwick

Ce vieil homme fortuné est ’homme qui
engagea les investigateurs pour une mis-
sion, d’apparence facile, rapporter le
manuscrit inéditde Howard Philippe
Lovecraft de la vente aux encheres.
Méme si les investigateurs ne vont pas le
rencontrer, ils vont essayer de le retrou-
ver dans son chiteau perdu dans la mer
d’écosse, 1a ou le mystere va, comme la
brume, s’épaissir. Les investigateurs
pourront en apprendre plus sur leur
étrange client a travers des notes dans le

Enjeux et récompenses:

Le scénario commence avant la vente aux encheres. Les
investigateurs travaillant ensemble s’y rendent dans le
but de remplir leurs mission. I’implication est donc in-
hérente au scénario et se suffit a elle méme. Ce sont des
mercenaires bien payés et ils le seront encore plus une
fois leur quéte accomplie. Ils sont motivés par 1’argent,
leur travail et ’aventure. Mé&me si ce dernier point n’est

*Acquérir le manuscrit de H.P. Lovecraft

Voici I’enjeu initial des investigateurs. Cela va com
mencer a la vente aux encheres puis cela va les conduire
sur les routes d’Angleterre, et d Ecosse avant d’arriver
enfin dans la demeure de leur client, ol tout va basculer.

pas évident des le début, il le sera par la suite. Ce sont
des homme fideles qui ont le sens du devoir. L'échec et
I'abandon ne font partie de leurs habitudes. Il est donc
important que le gardien mette en évidence ces points
afin de s’assurer d’une implication continue des investi-
gateurs en détaillant leurs relations en préambule :

* Les investigateurs ont pu combattre dans la méme unité
durant la guerre et ont donc appris a se connaitre et a se
lier d’amitié pendant plusieurs mois ou années.

* Le rencontre a peut-étre eu lieu lors du débarquement
sur les plages frangaises et des liens tres forts se sont
créés car, ensemble, ils ont vu ’enfer sur terre et en sont
revenus.

¢ Pour leur donner un c¢6té plus humaniste, ils auraient
également pu faire passer des familles juives de France
en Angleterre sur un petit navire commercial ou de
péche. Apres avoir été dénoncés ils ont finalement perdu
fois en I'humanité et ont créé leur agence. Les investiga-
teurs peuvent choisir d’autres professions que celles de
militaires. Ils ont pu se reconvertir depuis la fin de la
guerre ou encore ils pouvaient exercer une autre profes-
sion avant : Médecin, ingénieur, pilote, Universitaire...Il
faut cependant garder a I’esprit que les compétences de
vos investigateurs doivent étre tournées vers ’action, Il
peut cependant étre intéressant de disposer d’un investi-
gateur doté de compétences en recherche, médecine, en
occultisme.

Atmosphére

manoir.
L’homme encapuchonné

1l va apparaitre & plusieurs reprises aux
investigateurs, mais ils ne vont a aucun
moment étre en contact direct. D'abord
mystérieux et effrayant, il va vite deve-
nir le catalyseur d'événements surna-
turels. Ils ne savent pas pourquoi, mais
il semble vouloir leur mort.

Les gangst

-londoniens:
Tout au long de 1’aventure, les investiga-
teurs vont se retrouver confrontés a des
truands issus des bas-fonds de Londres.
A force de les affronter, les investigateurs
vont pouvoir en apprendre plus sur leurs
ennemis, notamment pas le biais d’inter-
rogatoires et de notes retrouvées sur leurs
dépouilles.

Capitaine Obed Marsh
et son mousse Harry

Lors de leurs traversée en ferry, les inve-
stigateurs vont rencontrer le capitaine du
navire, un vieux loup de mer solitaire,
qui va pouvoir leur apprendre certains
détails sur leur client Lord Borthwick.
Son mousse, lui, leur comptera les super-
stitions locales et craintes des habitants.

Le':c'(_)il’i;@r.,.

Mystérieuse découverte dans le manoir,
ce collier marque le véritable tournant de
I’aventure. Les évenements qu'il va dé-
clencher vont plonger nos investigateurs
dans une intrigue lugubre et macabre. Il
dégage une aura a la fois terrifiante et
irrésistible.

faire frissonner
secretes. ..

Au fur et d'mesure que le scénario se déploie, l'ambiance va devenir de plus en
plus sombre et pesante. Les investigateurs doivent partir trés confiants pour
leur mission. Puis, par petites touches, des éléments vont venir ternir le vernis
de ce beau tableau... Dans un Londres d’apres guerre, en reconstruction, et
subissant une importante récession, la présence du gang de loubards issus des
milieux pauvres et violents des bas fond de Londres vient recontextualiser les
fortes inégalités sociales de I’époque. Les apparitions de ’homme encapu-
chonné, inquiétant et mystérieux, doivent venir mettre a mal la confiance des
investigateurs. Puis, c'est la traversée en bateau et c'est 1a que les investiga-
teurs doivent ressentir un premier basculement. Le gardien dispose d’un panel
d’éléments pour marquer cette rupture, une nuit noire, la mer agitée, 1’oppres-
sion sur le bateau... Le gardien dois préparer ’ambiance pour la derniére
partie du scénario dans le Chateau. Celle-ci devra étre un bon dosage entre
hémoglobine et angoisse. Pour ce faire le manoir regorge d’éléments ouvant
cadavres dissimulés, planchers qui craquent, pieces

*Retrouver Lord Borthwick

Une fois dans le chateau, les investigateurs vontremettre
le manuscrit a son nouveau propriétaire. Mais cela va
s’annoncer plus difficile que prévu...Le chateau est im-
mense et ils vont devoir faire face a des découvertes plus
macabres les unes que les autres. Jusqu’a finalement
trouver les corps sans vie du Lord ainsi que son journal.

*Trouver le collier

Le journal de lord Borthwick leur apprend que ce n’était
qu’un intermédiaire et que son patron va arriver le lende-
main matin pour récupérer le manuscrit. Son journal fait
également mention d’un collier en sa possession, les in-
vestigateur vont donc devoir essayer de le retrouver dans
I’espoir d’augmenter leurs gains.

*Découvrire ce qui se cache dans 1 ombre

Une fois le collier en leur possession, I’attente ne va pas
trop tarder. Les investigateurs vont rencontrer leur pire
ennemi et vont devoir essayer -de survivre.
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Scénario

Mise en situation

e

Mai 1940, seconde guerre mondiale, début du
conflit. Le Corps expéditionnaire britannique
est envoyé en France pour participer aux com-
bats. Les Allemands ont atteint la Manche, scin-
dant en deux I'armée francaise et la division bri-
tannique. S'ils ont, pour la plupart, réussi a
échapper a la mort lors de la bataille de Dunker-
que, la quasi-totalité de 1’équipement en blindés
et en artillerie est détruite. Commence alors le
grand rapatriement des troupes anglaises au

pays.

Cependant, quelques divisions de soldats
d’élites restent sur le continent avec pour mis-
sion de ralentir la progression de I’armée du
troisieme Reich. C’est dans une de ces divisions
que vos investigateurs se sont rencontrés. Ils
étaient tous militaires de carriere et excellaient
chacun dans leur domaine : sabotage, ingénierie,
explosif, pilotage, combat rapproché, manie-
ment d’armes lourdes... N’ayant que tres peu de
contacts avec les généraux anglais, ces divisions
ne connurent jamais la reconnaissance qui leur
était due. Elles travaillaient dans I’anonymat le
plus total. Abandonnées de tous, sans soutien ni
support, elles ne pouvaient compter que sur
leurs compagnons d’armes. Les-alliés doivent
beaucoup a ces hommes de I’ombre qui ont,
pendant plusieurs années, tenté de déjouer les
plan allemands et qui ont, jour apres jour, mis-
sion apres mission, préparer le terrain pour
D-Day.

Retour amer.

Mai 1945, Armistice, fin du conflit.

Aprés la reddition de 1’ Allemagne, le conflit en
Europe prend fin. Les investigateurs rentrent
donc aux pays apres cinq années de batailles in-
cessantes dans des conditions déplorables. Mal-
heureusement, personne ne sera la pour les ac-
cueillir, ni femme ni famille, tous morts ou
portés disparus, sans doute victimes des bom-
bardements incessants de la Luftwaffe, 1’avia-
tion allemande Ils ne recevront aucun honneur,
il n’y a plus personne pour témoigner de leurs
batailles passées. Comme seule reconnaissance
ils toucheront une maigre pension d’anciens
combattants.

(18] C’est ainsi qu’ils décident de quitter ['armée et

de créer leur agence de détectives privés. En
facade, le travail principal sera de retrouver des
personnes disparues pendant la guerre, le plus
souvent pour le compte de cabinet d’avocats et
de notaires en droit de succession. Mais ils
s'adonnent également a d’autres activités moins
conventionnelles, espionnage, protection rap-
prochée, intimidation... Méme s'ils tentent de
conserver une certaine éthique, ils ont depuis
longtemps perdu leurs illusions, [’honnéteté ne
les fera pas vivre.

Une Angleterre en chantier

AT aube de I’armistice, I’ Angleterre a la gueule de
bois. De nombreux civil ont péri dans les bombar-
dements incessants de la Luftwaffe et les infra-
structure londoniennes sont dans un triste état. Le
parti Travailliste accéde au pouvoir et tente de
mettre en oeuvre un Etat-Providence moderne
pour la protection sociale, la santé, les retraites.
Mais cette vision sociale démocrate de la
Grande-Bretagne peine a se mettre en place. De
nombreuses familles restent sans logement ainsi
née une révolte sociale, la manifestation des
sans-logis. La récession économique ne s'inverse
pas contrairement a celle de la premiere guerre
mondiale. Les structures de propagande ne sont
pas non plus démantelées comme par exemple le
journal Britain To-day. Le peuple attendait avec
impatience les nombreuses avancées sociales
promises a la fin du conflit et, avec I’arrivée au
pouvoir du partie travailliste, 1'espoir d'un avenir
meilleur et plus juste était grand. Mais les ré-
formes tardent trop pour le peuple qui s'impati-
ente.

L’ Angleterre est en effet trés tournée vers I'inter-
national et elle s’inquiéte pour ses colonies. Les
prémisses de la décolonisation se faisaient déja
sentir. Avant le début de la Guerre, le Japon s'était
emparé de la Malaisie, de Singapour, de la Bir-
manie, de Hong-Kong. Les Britanniques craig-
naient également de perdre I'Inde et 1'Australie. Et
clest ce qui se produit. L’Inde se révolte et I'in-
dépendance intervient le 15 aolit 1947. En 1952,
Elisabeth 2 acceéde au trone britannique.

Actuellement, nous sommes le 06 Décembre, le
climat économique et social est au plus bas. L'em-
pire colonial est sur le déclin et, pour enfoncer le
clou, la ville de Londres est recouverte d'un €pais
nuage de pollution "le grand smog de Londres"
considéré comme la pire pollution de toute I'his-
toire du Royaume Uni. On parle de 100 000 per-
sonnes tombant malade suite a cette pollution
dense qui s’infiltre dans toute la ville. Dans la rue
des gens s’arrétent pour vomir et/tombent incon-
scients.

Une mission facile, la vente
aux encheres:

Le 01 Décembre 1952, les investigateurs
recoivent a leur cabinet une lettre accompagnée
d’un cheque de banque d’un montant significa-
tit de 150 livre sterling. A cette époque le
salaire hebdomadaire moyen d’un homme est
de 9 livres. La lettre est une offre d’emploi
signée par Lord Borthwick qui aimerait engag-
er nos investigateurs pour le représenter lors
d'une vente aux encheres ayant

lieu a Londres le samedi 6 décembre aufseif de

la prestigieuse maison de ventes aux ghcheres
Christies. II aimerait acquérir un manusgrit prig-
inal et non publié de Howard Phillips Lvekraft,
un auteur américain de nouvelles fantasgiques.
Ce dernier est mort le 15 mars 1937. Il n'a pas
connu un grand succés de son vivant mais com-
mence a avoir une certaine notoriété. Méme si
les encheres ne devraient pas s’envoler, vous
n’avez pas de limite d’enchere. Votre objectif est
d’acheter le livre et de le ramener en Ecosse, a
CastleFog demeure de Lord Borthwick, sur 1’ile
d Arran sur la cote de BlackWaterFoot. Un ban-
quier sera présent a vos cotés et se chargera du
paiement. Dans le chateau, un second cheque de
150 livres attend les investigateurs. La vente aux
Enchéres débute a 8h le matin, le manuscrit de
Lovecraft est le premier lot.

Un ferry part de la ville de Prestwick a 20h. Avec
une bonne automobile, cette ville se trouve a 9h
de route de Londres. La traversée est de 2h et le
ferry déposera les investigateurs a Whitinbay. Le
ferry posséde des cabines pour 2 et 4 personnes,
il continuera sa traversée en direction de South-
end et vers son terminus sur I’ile d’Islay.

L’aventure des investigateurs commence le

matin de la vente aux enchére le samedi 6
décembre

i Frise Chronologique

'« Samedi 6 Décembre 1952
6h Les investigateurs se retrouvent 3 leur cabinet
pour préparer la mission

8h Yente aux encheres. L'objet convoité sera le
premier lot, les investigateurs se rendent compte
que beaucoup de gens sont intéressés par le manu-
sctit. On tente de leur racheter, Un des investiga-
teurs aperoit furtivement I’homme encapuchonng,

9h.Départ pour Prestwick le manuscrit en poche, le
trajet durera entre 9 et 10h, Le ferry bart a ZOhia
‘ ﬁq du trajet va étre le théatre d'une course pour-
suite entre les investigateurs et vraisemblablement
le gang de gangsters rencontré plus tot & Londres,

20h Le ferry commence son trajet vers I'ile d

AH@. Un gangster s'est infiltré 4 bord et va tenter
de récupérer le manuscrit,

22h30 Arrivée & Castle Fog la recherche de Lord
Bgrthwwk commence, celle du collier va s’en
suivre

0h00 De curieux invités font leur apparition...
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Un manuserit convoité

Le Grand smog-

Apres s’étre retrouvés dans leur cabinet pour plan-
ifier leur journée, les investigateurs se rendent a
la salle d'encheres Christie's sur King street, rue
proche du palais de Buckingham dans le centre de
Londres.

Un épais nuage de pollution rend la visibilité quasi
nulle et la respiration difficile. Les rue sont peu
fréquentées et les quelques personnes qu’ils crois-
ent portent des linges sur leurs visage afin de
protéger leurs voix respiratoires. Ca et la des
badauds s’arrétent dans la rue pour tousser et
vomir. Le soleil peine a éclairer de ses rayons ces
rues qui ont une allure apocalyptique.].’ambiance
qui regne ce matin la dans les rues de Londres est

irréelle et donne I’impression que la fin est proche.

Les lancés de dés d’action effectués en extérieur
subissent un dé de malus a cause du smog.

Une entrée mouvementée

Les investigateurs arrivent aux abord de Chris-
tie’s. L'un deux apercoit du coin de l'oeil, au
détour d'une ruelle, une forme. Il se concentre
pour essayer de mieux la distinguer dans cette
brume toxique et distingue au loin un grand
homme portant une longue soutane de couleur
sombre. Il ne voit pas son visage qui est caché
sous un vaste capuchon. [’homme regarde dans
leur direction, léve doucement son bras et semble
les pointer du doigt. L'investigateur entend au loin
une rumeur, un son étrange, d’abord difficilement
perceptible, un bourdonnement dense qui s’inten-
sifie et devient rapidement assourdissant. Il se re-
tourne quelques secondes pour interpeller ses ca-
marades lorsque son regard se porte a nouveau sur
la ruelle. L'homme a disparu, il semble s’étre éva-
noui dans la brume toujours plus sombre malgré le
soleil qui monte dans le ciel. Cette étrange vision
perturbe I’investigateur (0/1D3 point SAN).

~—

‘Faire monter le suspens

Il n'y a pas vraiment de stratégie a adqpter pour
les enchéres, les investigateurs repartirontavec
le livre quoiqu’il se passe. Le gardien peut .
cependant essayer de faire durer un peu le sus-
pense :

« Faire relancer Derleth toujours de 10 livres au
dessus des investigateurs. : ' 5
« Attendre plus longtemps avant de faire sortir
le loubard. : ; \{
« Rajouter un autre enchérisseur qui peut-tre 3
au téléphone avec un greffier. SN
« Mr Twining peut devenir trés anxieux a parf_ir' i
de 350 livres, il peut notamment dire que le prix
est plus élevé que ce que Mr Bortwick pepsalt,
il faut que ca arréte.

Le but étant de leur faire penser qu ils peuvent
perdre | enchere.

Arrivés devant Christie’s, les investiga-
teurs assistent a une scéne inhabituelle
dans ce quartier. Un groupe d’hommes
vétus de guenilles tentent de rentrer dans la
salle. 11 s'agit d'un groupe de quatre grand
gaillards a la mine patibulaire et a la gueule
cassée. ils parlent avec un fort accent des |f
quartiers populaires de Londres et gesticu- |/
lent dans tous les sens. Le ton commence a
monter, ils veulent absolument entrer pour

pour participer aux encheéres. Si les investigateurs
interviennent il est fort probable que la situation
s’envenime. Au bout de quelques minutes, un re-
sponsable suivi de plusieurs agents de sécurité sor-
tent. Ils ne laisseront rentrer qu’un seul des quatre
hommes. Cette scéne questionne les investiga-
teurs. Il est rare de voir ce genre d’individu a
quelques rues seulement de Buckingham. Et
encore plus improbable de les voir entrer chez
Christie’s, que comptent-ils trouver ici?

La folie des encheéres

Le calime revenu, les investigateurs pénetrent dans
le hall d’entrée, une vaste piece ornée de colonnes
antiques en marbre situées de chaque coté d’une
grande réception. Des gens empruntent de part et
d'autres un large escalier et s’engouffrent derriere
une porte massive en bois sculpté. Un homme
s’approche des investigateurs, les inspecte de haut
en bas avant de se présenter, Charles Twining,
banquier de Lord Borthwick. Mr Twining con-
seille aux investigateurs d’aller a la réception s’in-
scrire au plus vite afin qu’ils puissent rejoindre la
salle des enchéres a 1’étage.

L’inscription terminée on leur attribue un numéro
d'enchérisseur le 46.

A 1’ étage, la salle des enchéres est tout aussi
somptueuse que D’entrée. Les murs sont parés de
dorures et des toiles de maitres y sont accrochées a
intervalle régulier. Un immense lustre de cristal
pend du plafond. Sur le c6té de la salle, de grandes
fenétres permettent, en temps normal, de voir la
Tamise car, aujourd’hui, le smog réduit la visibil-
ité¢ a 3m a peine et filtre la lumieére qui entre dans
la salle lui donnant une étrange couleur rouille. Il
doit y avoir une cinquantaine de personnes
présentes. Les investigateurs apercoivent le grand
gaillard de tantot , la brume était a son avantage, il
est encore plus laid et massif dans la clarté de la
salle.

Le commissaire priseur fait son entrée sur 1’es-
trade et salut I’assemblée pendant qu’un homme
vient déposer devant lui sur une tablette un petit
livre relié en cuir. Le commissaire priseur annonce
le premier lot : un manuscrit original et non publié
de Howard Philippe Lovecraft. Le texte comprend
des extraits de correspondances, des nouvelles et
des poemes. Il est daté du 7 Aout 1936 et fait une
cinquantaine de pages. Les encheres débute a 50
Livres. Au début des encheres, celui qui semble
étre le leader de la bande de loubards se 1eéve et en-
chérit a 200 livres. Toute la salle surprise se tourne
vers I’homme qui aftiche un beau sourire complai-
sant. Au premier rang, un homme léve sa pancarte,
le numéro 3, I’encheére est a 250 livres.Mr Twining
vous informe que cet homme se nomme August
William Derleth, c¢’est un écrivain et éditeur

Lodi—bai:dé—i;pnd;}niens
"' .7 Brutes épaises

Ces hommes ont vraiment la téte de
I'emploi, une véritable caricature du
truand, des grandes gueules cassées,
pleines de balafres et autres stigmates
de bagarres antérieures. De grand nez
masifs signes de multiples cassures, des

bras gros comme des cuisses. Cela est -

s(ir, ils ne brillent pas par leur esprit, par
contre on ne doute pas de leur force et
de leur endurance. lls viennent des
quartiers pauvres de la banlieue londoni-
enne élevés a la dure, dans la violence et

la privation. lls seraient préts a tuer n’im--

porte qui pour une petite sommes d’ar-
gent. La vie n’a pas beaucoup

de valeur pour eux qui n'ont pas connu
la tranquillité d’un foyer. Personne n’aim-
erait se retrouverdans une ruelle sombre
en leur compagnie.

Agressifs, impulsifs et irréfléchis, les in-
vestigateurs vont devoir réagir vite face a
eux pour ne pas leurs laisser le temps de

prendre I'ascendance.

Statistiques

Dext 68

Connaissance 05% savoir faire 05% Sen-
soriel 25% Influence 30% (persuasion 60
lorsqu’ils sont plusieurs) Action 50%

Armes : Matraque, couteau et revolver
(seulement pendant la poursuite et au
chateau)
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Charles Twmmg,
Un: anquler ‘Antipathique

G’est un homme maigrelet, de taille moy-
enne. Sur son petit nez aquilin repose un

- paire de lunettes rondes qui cachent un

regard fuyant. Il doit avoir une trentaine
d’année, mais fait partie de ces per-
sonnes a qui 'on donnerait facilement
quinze ans de plus que leurs ages. Son
visage est fermé et son mince sourire
pincé laisse apparaitre furtivement une
rangée de dents blanches. Il n’a pas l'air
méchant mais toutefois ne parait pas trés
amical non plus. Il est vétu d’un complet
costume noeud papillon de couleur
marron, son pantalon noir tombe sur des
chaussures assorties-en cuir qui brillent
comme si elle venaient d’étre cirées pen-
dant de longuesminutes.

Mr Twining sera capable de renseigner
les investigateurs sur le déroulement des
encheéres et pourra les conseiller sur la
marche a suivre. En dehors de cela il
n’entretiendra aucuneconversation avec
les investigateurs leur conseillant de se
concentrer sur leur objectif commun. Si
un investigateur le questionne sur Lord
Bortwick, il lui explique séchement que
ce dernier ne les paye pas grassement
pour se livrer a des commérages.

Statistiques

Compétence Juridique et financiére
70%,bureaucratie 60%.

Froid et Antipathique

Américain propriétaire de Arkam house; maison
qui a publié Lovecraft en premier. Lord Borthwick
se doutait qu’il serait 1a. Suite a cette enchere, {
le loubard s’énerve et insulte Monsieur Derleth:-.
11 se fera sortir par la sécurité, non sans avoir
renvers¢ quelques chaises sur son passage.

Mr Derleth sera la seule personne a enchérir et
arrétera a 400 livres. A la fin des enchéres, il
viendra féliciter les investigateurs et leur
remettra sa carte car s'ils veulent se séparer
manuscrit il sera toujours disposé a leur ra-
cheter, HP Lovecraft était plus qu’un clien
¢’était un ami pour lui.

Les investigateurs et monsieur Twining quittent la
salle des encheres pour aller régler la somme due
et récupérer le livre. Une fois cela fait, il vous
invite a partir immeédiatement pour le remettre au
plus tot a Lord Bortwick. II vous salue de la
maniere la plus antipathique qui soit et vous rap-
pelle qu'une cabine est Réservée a votre nom sur
le ferry a destination de 1’ile D’Arran. Le Ferry va
quitter le port de Prestwick a 20h précises et il
serait mieux pour les investigateurs qu’ils soient a
bord. Ces derniers mots sortent de la petite bouche
pincée de Twining comme une menace. Le ban-
quier maigrelet en parait presque inquiétant. Il
pose un dernier regard lugubre sur les investiga-
teurs et disparait dans la brume. (Le contenus du
manuscrit est détaillé en Annexe 01)

Une longue route

Faux départ

Les investigateurs, quelque peu perturbés par les
salutations de Twining, se dirigent vers leur auto
rapidement (Voir encadré Morgan), Ils devraient
atteindre Prestwick sans encombre en 9h30, leur
automobile est un bon modele et, en cas d’im-
prévu, ils pourront toujours accélérer la cadence.
Devant leur voiture se trouve le groupe de gueules
cassées mené par ’affreux de la vente aux en-
cheres. Ils s’avancent vers les investigateurs et
leur proposent de racheter le manuscrit pour 1000
livres. Cette offre est bien entendu une tentative
désespérée des loubards pour subtiliser le manu-
scrit. En fonction de la réponse des investigateurs
les loubards vont réagir différemment :

Vilg. 3
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Ag§§ or Derleth, Bdipe,,
6086434(\‘:,;y W, 53583

*Un non franc va décon-
tenancer les loubards, I'un d’eux va tenter de frap-
per un investigateur avec son poing.

*Les investigateurs peuvent aussi sentir venir
I’embuscade, un jet de psychologie ou de vigilance
peut permettre a un investigateur d’anticiper 1’at-
taque, sortir une arme a feu lui semblera sans doute
étre la meilleure chose a faire. Cela dissuadera les
loubards qui prendront la fuite non sans injurier les
investigateurs.

Si au cours de la bagarre les investigateurs sont
blessés, notamment au couteau, ils peuventvouloir
soigner leur blessure :

*Lors de leur préparation, ils peuvent avoir pris un
kit de premier soin, l'utiliser les retarderait de
30min.

+S'ils n’ont rien pour se soigner, ils peuvent re-
tourner a leur cabinet pour I'utiliser, cela les re-
tarderait d'une heure mais rendrait les soins plus
efficaces d’un point.

*Ils pourraient aussi se rendre chez un docteur, les
soins seraient plus efficaces de deux point mais ils
perdraient deux heures.

L’obectif ici n’est pas de faire rater le ferry aux in-
vestigateurs cela ralentirai le scénario et briserai le
rythme. Les investigateur doivent sentir une cer-
taine tension grimper progressivement jusqu au
climax.

Si toutefois il arrivait de gros probléme aux inves-
tigateur ils pourrais prendre un ferry a la méme
heure le lendemain.

*Un oui dans le but de remettre le man-
uscrit n’est bien sl pas envisageable,
le gardien devra les en dissuader, leur
rappeler leur engagement, leur sens de
I’honneur...

*Ils peuvent cependant dire oui en es-
pérant soutirer 1’argent aux loubards,
cela peut se jouer avec un test de per-
suasion ou de baratin ou de négocia-
tion réussit 3 fois sur quatre lancés.
Les loubards sortiront 1’argent, 200
livres en fait, toute leur fortune. Les in-
vestigateurs  devront ensuite leur
soutirer en déclenchant une bagarre ou
sous la menace d’armes.

Irlande

*Un non timide va encourager les lou-
bards a sortir leurs armes, des cou-
teaux a cran d’arrét, les investigateurs
surpris vont perdre Iinitiative du
combat .

Mer
d’Irlande

Angleterre

Londres
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La poursuite devrait étierapide, la route ne descenij que sur 3 miles avant de redevenir plate.
Les investigateurs regagneront 1’ avantage gj&leur pﬁlssante automobile et distanceront rapide-
ment lespoursuivants. Cependant, elle promet d’étre épique car leur chemin est pavé d’embtch-
es , virages en épingle, anjmaux a éviter ef, pour finir, il vont devoir faire un dépassement trés
périlleux en fin de course. Pour le déroulement de la course, se référer a I’encadré, récapitulatif

A tombeau ouvert

L'a mort aux trousses

Le voyage de nos investigateurs touche a sa fin. Ils

ont passé leur journée dans I’auto a traverser la
campagne anglaise. Le temps est couvert et le ciel,
méme s'il est visible ici contrairement a celui de

et au plan de poursuite.

‘Récapitulatif

bloquer ou méme endommager les véhicules.

Londres, reste bas et menagant. De gros nuages 2 Pour Jes franchir, Je& Ioteuts SCHFSESESIN I {
ot , e g wag poursulte. fectuer un test de conduite réussi. lls peuvent, it %
sombres viennent I’assaillir de leur noirceur. T : : i kel
. e v . comme mentionné plus haut, dépenser un point | £
Depuis une heure la luminosité baisse, signe que L ) ! ; . i3 A
. . s L'investigateur aux commandes de la voiture ~ de mouvement pour rajouter un dé bonus ou 3
le soleil absent est en train de se coucher derriére 3 : . 5 g 2 :
. i effectue un test de conduite, les loubards aussi.  deux points pour deux dés. Si le test est un | =
les nuages. Il reste une heure et demie avant d’at- S e A ; ¢ " 24 P
: y Pour une réussite normale ou ordinaire pas de  échec, le gardien peut faire subir des dégatsau | ==
teindre Prestwick. 5 S s it ; ag ¥
modification de MVT du véhicule. Pour une  veéhicule et/ou ralentir le véhicule N
. . " R S réussite extréme +1 a la valeur de MVT Pourun ~ de 1D3 mouvement. La compétence pied au
Les investigateurs décident de faire le plein d’es- ; ; : . !
Sy - . échec —1 a la valeur de MVT En fonction des ré—  plancher permet pour un point de mouvement
sence une derniere fois. Au départ de la station ser- A ; Eruva R
; . L i sultats, déterminer la valeur de mouvement d’effectuer une grosse accelération et de tra— i
vice, un investigateur avec un bon sens de I’obser- : . . S % 2
; : y pour la poursuite de la maniere suivante. De  verser de 2 a 5 lieux pour le méme colt.
vation, remarque une voiture suspecte qui semble : : . ; Xk y
. Sl jema - : base, un point de mouvement aux deux voitures  Le nombre de lieux traverses doit étre annonce
les suivre depuis déja plusieurs miles. Ils sont ac- ] i ¢
- . ; . et ajouter la différence entre les deux valeurs de  d’avance et tous les tests pour passer les
tuellement sur une route en ligne droite, mais elle i N s Yy g 4
o S y mouvement des vehicules a I'équipe qui dispose  obstacles rencontrés vont subir un de malus
va bientdt devenir sinueuse lorsque ils vont de- |, e 2 Tl s
de la plus grand valeur. Attention a ne pas con—  pour un déplacement de deux a trois lieux et G

scendre de la plaine pour atteindre la cote, I’em-
branchement est dans moins de deux miles.

Les investigateurs sont suivis par une voiture
sombre de marque Austin (voir encadré) celle-ci
est moins rapide que la leur cependant si les inves-
tigateurs tardent a réagir et atteignent la route qui
descend vers la cote, ils risquent de perdre cette
avantage. Ils leur sera difficile de rouler a pleine
vitesse sur ce chemin qui descend en serpentant
vers le littoral. Si les investigateurs agissent avant
le carrefour, la poursuite commence et ils partent
avec 5 lieux d’avance. S'ils attendent de passer le
carrefour pour confirmer qu’ils sont bien suivis-en
déboitant au dernier moment pour prendre la petite
route par exemple, ils auront perdu une précﬁéuse
avance et n’auront que 3 lieux d’avance.

\ M ’

MorganPIus 4

fondre valeur de mouvement, celle du véhicule,
et point de mouvement, ce sont les points dont
vont disposer les équipes pendant la poursuite.
Le véhicule avec la plus faible valeur de mouve—
ment aura donc seulement 1 point de mouve—
ment. Les points de mouvement vont servir aux
investigateurs pour se déplacer pendant la
poursuite

d’un lieu. lls vont aussi leur permettre d’ef—
fectuer une action, comme par exemple utiliser
une arme pour tirer sur le véhicule adverse ou
donner un dé bonus pour effectuer un test afin
de passer un obstacle et utiliser la compétence
« pied au plancher ». Il est possible de dépenser
des points de mouvement du prochain round de
déplacement.

Les obstacles désignent une difficulté rencon—
trée sur le parcours. lls ne sont pas nécessaire—

ment infranchissables, mais peuvent ralentir,

deux dés malus pour quatre a cinq lieux.

Les joueurs peuvent bien sir anticiper les ob—
stacles en observant leur environnement
seulement la route sinueuse et la luminosité:

déclinante ne leur permettront pas de voir la

route sur seulement 1D3 lieux. Si le test est un
échec,
conséquences du lancé raté son appliquées.
Effectuer une attaque pendant la poursuite peut
s’avérer décisif. Ainsi les joueurs peuvent tenter
de crever les pneus de I'automobile adverse par
exemple. Viser de petites cibles en mouvement
ne leur facilitera pas la tche et leur coutera un
dé malus. Les pneus disposent d’une armure de
trois et de deux point de vie. Pour plus de préci—
sions, notamment sur les collisions, les bar—
riéres, ou les dégats aux véhicules, vous pouvez
vous référer au chapitre 7 du manuel du gardlen
7éme édition, p.120

le déplacement prend fin et les |

C est un modéle de voiture réservé aux classes aisé. Le modele plus 4 est le premier a
offrir un mix entre une motorisation sportive et de | espace pour 4 personnes. Meme si la
place a | arriere du vehicule reste restreinte et quelle reste beaucoup moins performente

que le modéle deux places.

Marque : Morgan
Modgle:Plus 4 Series 1

Pays d origine : GB United Kingdom

Periode de production du modele :
Octobre 1950 Octobre 1953

Classe: sports roadster / convertible
Portes: 2

Puissance: 68 cheveaux

vitesse maximun 137 KM/h 85 Mp/H
100km/h en 14sec 060 mp/h en 13sec
Reservoir: 40L 8,8 G

Consomation: 91/100km .
Autonomie: 442 km/ 274 miles

Mvt: 14 Carrure: 06

Prot Pass:02 Passagers: 4

1

Scénario



Ci Contre I¢ plan de la poursuite, les obstacle sont
représenté pas les trait noire entre deux lieux |

'Une croissiére nocturne

“La ville fantéme

Les investigateurs arrivent finalement a Presti-
wick, la ville parait anormalement calme, les

rue sont désertes, aucune lumiéres au fenétre des
maisons. Le temps semble ici a ’arrét. Une fine
neige commence a tomber, la nuit est noire et un
vent glacial ce déverse par intermittence dans les
artere morte de la petite bourgade. IIs trouvent rap-
idement le modeste port non loin du centre et le
ferry, seul élément éclairé des environs.

Arrivé sur le pont ils sont accueillis par un jeune
matelots taciturne qui remonte lapasserelle im-
médiatement apres leur passage. Il tinte une
cloche qui résonne dans la nuit comme le glas
prédicateur de mauvaises nouvelles. Le bateau
dans un tressautement enroué (métallique) com-
mence a se - mouvoir. Une corne de brume retenti,
et son échos semblable a un long rale d’agonie, se
propage sur le littorale endormie. Ca y est le
bateau, est en route. Une mince couche de brume
recouvre les flots mouvementé, 1’obscurité des
cieux et de la mer donne I’impression aux investi-
gateurs de traverser le Styx. La houle projette sur
le pont des nuages d’écume qui sente le poisson en
putréfaction. Un léger frisson parcoure la colonne
vertébrale des investigateurs, sans doute le froid
mordant... [’un d’eux apergois sur le quai un
homme, il peine a bien le distinguer, il semble
porter une soutane sombre, et un capuchon sur la
téte, il entend un bruit étrange aux loin, son esprit

vestigateurs sans mot dire et apreés quelques
onde d’un silence interminable, les invites a le
suivre.

R by

Marque : Austin
Modele : Austin Ruby 10

Pays d origine : GB United Kingdom

Periode de production du modele :

=)
= 1932-1947
[ e
3 Classe: ordiannaire
& >
Portes: 2
07

Puissance: 32 Cheveaux
Vitesse maximun 107 KM/h 66MP/h

Reservoir: 32 L7 G

Consomation: 8L/100km : = : ;
Autonomie: 400Km / 248 Miles Modele de milieu de gamme cette voiture est fres populaire dans les annees 50 car elle

propose des caracterestiques technique tres competitives.
Mvt: 13 Carrure: 05

Prot Pass:02 Passagers: 4




C’est le navire du capitaine Marsh, il I’a

acheté en 1946 aprés étre rentré de la
guerre. Le bateau se nommait précédem-
ment le Brittany. Il était en service entre
Jersey et Guernesey et les ports francais
de Saint-Malo, Granville et Cherbourg.
Aujourd’hui, 1l effectue la traversée des
iles d’Ecosse deux fois par semaine pour

le compte de la Southern Railways. Il fut
construit en 1933, mesure 73 métre de
long pour 12 de large, et se déplace a une
vitesse de 16 noeuds. L’intérieur du
navire est en bon état, il a une bonne répu-
tation dans la région, c’est un bateau chic
et confortable.

L Fcosses
et ses 1les

Iécosse fait partie, bon gré mal gré,
du Royaume-Uni depuis le ler mai
1707. C’est une région montagneuse
qui contient de nombreux archipels
regroupant pres de 790 iles. Le climat
y est humide et souvent froid. La
neige tombe habituellement début oc-
tobre dans le nord et fin décembre
dans le sud. La superstition est tres
commune en Ecosse, elle fait méme
partie de la culture de ce pays. On y
trouve sorciéres, lutins et autre mon-
stres aquatiques. Certaines iles y sont
trés 1solées ; les habitants vivent de
cultures, d’¢levage et de commerce. Vers Pont Vers Pont
Nombre d'entre-eux produisent du inferrieur I

scotch qu’ils vendent en Angleterre et
sur le continent. En hiver le ciel est
souvent gris et la mer sombre, ce qui
n'est pas des plus rassurants. Les
pierres, centenaires et noircies par le
temps semblent abriter des créatures
malfaisantes. Les insulaires ne sont
pas trés accueillants avec les étrang-
ers qu’ils tentent souvent de faire fuir
en leur contant de sombres histoire
issues d’un folklore qui se confond
avec la réalité. Vous qui allez pénétrer

ces terres mystiques, soyez averti que o
votre voyage ne se déroulera pas sans - 5 e c%
embiiches. Sur la mer noire, ou dans - ° Le i Bateau : 09 Chambre Du Capitaine =
un village de morts, I’innommable S : 10 Chambre d Harry = 3B
vous attend déja. Impatient de vous : 11 Chambre jfocinne w
tourmenter, prét a vous dévorer, il A  Bateau vue de Tribord . 12 Chambre nocinpe

s’aura s’amuser de vous avant de B Pont superrieur 13 Salle des machine

vous achever et de vous laisser sans C Pont 14 Garage 08
vie, noy¢ dans votre propre sang, déja D Pont linferrieur :

froid, glacé par des terres désolées, E Cale

trop éloignées de tout pour bénéficier

d’une quelconque faveur divine,

abandonné aux créatures sinistres qui 01 Cabine de pilotage

attendent dans la brume. 02 Salle comune, salon, salle a manger

03 Sale de bain

04 Chambre de Miss Blaire

05 Chambre inocuppé

06 Chambre du professeur Logan
07 Chambre des investigateur
08 Echelle vers la calle




mouse-d ‘dpparence réservé

nm
Ce mousse d’une trentaine d’année, qui
porte fierement son uniforme de matelot,
ne semble pas trés causant. Sa fine
bouche, cachée derriére une grosse
moustache, a tendance a beaucoup s’ou-
vrir-une fois le marin désaltéré...
* |l est en effet porté sur la boisson,comme
- en témoigne son gros nez rouge et bour-
souflé. Harry est en fait une véritable
commere. |l connait tous les potins des
iles et il se vante méme de savoir les se-
crets de la bourgeoisie des Highland.
Il sera d’une aide précieuse pour appren-
dre a nos investigateursles secrets et les
mysteres des fles écossaises.

Statistiques

Navigation 55% Action 30%
Réservé, amical

Miss Blaire
Vielle fille aigrie

Cette vieille fille, issue d’une famille
bourgeoise de Prestiwick,effectue
régulierement la navette dans les iles
pour aller visiter une grande tante a Islay.
Elle est elle-méme I'éducatrice de sa
jeune niéce Isabelle et tache de Iui ap-
prendre la morale et les régles de bi-
enséance. Elle porte toujours de longues
robes bouffantes de couleur grise assor-
ties au ruban qui vient attacher ses ch-
eveux en chignon. Sa bouche tombante

£ lui confére un air de bull-dog et son re-

- gardinquisiteur, plein de mépris, foudroie
toute personne faisant preuve d’allégres-
se.Pour Miss Blaire, I'amusement est une
preuve de vulgarité.

Scénario

Sévere et austéere

11 va leur montrer leur cabine qui se trouve sur le
pont intérieur.

Le bateau est en assez bon état et parait plutot
récent, une moquette rouge vive recouvre les sols

intérieurs, les cabines sont de taille normale et dis- .

posent de leur petit confort. A I'intérieur, un
hublot s’ouvre sur une mer maintenant recouverte
d’une épaisse couche brumeuse. Harry, le mousse,
avant de laisser les investigateurs devant leur
cabine, leur donne la clef et les informe qu’une
collation sera servie d’ici trente minutes dans la
salon sur le pont. Une salle de bain commune se
trouve au bout du couloir a droite.

Si les investigateurs I’interroge, Harry leur répon-
dra rapidement, il doit s’afférer a 1’étage, ils
peuvent toutefois lui poser une question :

*Ce soir dix personnes avec les investigateurs se
trouvent sur ce vieux rafiot, lui, le capitaine, une
grosse dame et sa niece, le prof et son fils. Le mé-
canicien et la bonne sont malades. Il y a donc
beaucoup d’ouvrage.

*Lord Borthwick ? Il ne sait rien a son sujet. Harry
paraitra mal a I’aise, marmonnera quelques mots
incompréhensibles et partira. Un dé de psycholo-
gie assurera les investigateurs qu’il ment. Les
mots prononcés par Harry sont « soillearachadh
thugainn le ur solas agus sgapaidh an ced » a
moins que I’un des investigateurs ait une prédispo-
sition a parler le Gaélique écossais, cette phrase
restera incomprise.

*Des hommes louches aux abords du ferry? Harry
n’a vu personne ce soir, en dehors des passagers.

Voguez. sur la-brume
(Voir encadré secret du gardien)

Apres avoir pris quelques minutes dans la cabine,
les investigateurs peuvent ressentir le besoin

de se rassasier. Une longue nuit les attend, du
moins il faut faire en sorte qu’ils quittent leur
cabine pour monter sur le pont et qu’ils se rendent
dans le salon. Lorsque les investigateurs montent
sur le pont, le gardien doit savoir si oui ou non ils
prennent le manuscrit avec eux, cela va déterminer
la suite de leur croisiere. Si jamais les investiga-
teurs ne quittent pas leur cabine, le passager clan

".J"
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Secret du Gardien -
Un membre de la bande de loubards est caché
sur le bateau dans la salle des machines. Il s’est
introduit dans la cale pendant que I'automobile
du professeur y était garée. Il n’est pas trés
dangereux car il ne dispose pour seule arme que
d’une matraque. Son objectif va étre de
s’emparer du manuscrit a tout prix. Si les inves—
tigateurs s’absentent de leur cabine, il va la
fouiller au complet. Il dispose d’un double
récupéré dans la cale. Si les investigateurs ont
laissé le manuscrit dans cette derniere, il dev—
ront le retrouver. S' ils I’ont conservé avec eux,
ils seront avertis qu’une personne sur le bateau
estaleurs trousses. Une fois la chambre des in—
vestigateurs fouillée, le loubard va se réfugier.
dans la cale, avec les automobiles. Les investi—
gateurs vont devoir le trouver pour remettre la
main sur le manuscrit, le cas échéant, ou pour le
neutraliser et espérer en apprendre plus sur
leurs ennemis.

*Elle n’a rien remarqué d’inhabituel sur le navire,
sauf la présence de cet homme et du petit garcon,
il a tout I’air d’un anarchiste ou peut-étre pire d’un
indépendantiste. Elle parle du professeur Logan

*Soillearachadh thugainn le ur solas agus sgapaidh
an ced ? Elle ne connait pas la signification de
cette phrase mais reconnait le Gaélique quand elle
en entend et elle n’apprécie pas cela !!!!

*Il y a une époque ou I’ Angleterre était grande et
puissante et, dans ces temps, un homme comme
Lord Borthwick aurait terminé la corde autour du
cou !!! Cela résume bien ses sentiments a son
égard. Elle ne vous renseignera pas plus, sauf qu’il
est assez connu dans la région, principalement
pour son hérésie.

*Plus tot dans la soirée, elle a rencontré le capit-
aine, un homme charmant. Elles sont montées avec
sa petite niece dans la cabine sur le pont supérieur
pour voir le poste de commande. Pendant que les
investigateurs discutaient avec Miss Blaire, le pro-
fesseur Logan est entré avec son fils de six ans,
Liam. IIs attendent le diner assis sur un canapé. Il
sont en train de lire un livre d’histoire semble-t-il.

destin va essayer de les déloger en déclen-
chant un feu sur le pont, avec un peu d’es-
sence trouvée dans la cale. Le feu parti les
investigateurs seront alertés par les cris ‘
des passagers au dessus de leur Tete. Dans
la salle a manger les investigateurs vont
faire la rencontre de Miss Blair, une vieille
fille d’allure bourgeoise qui se rend sur
I'lle d'Islay pour le week-end avec sa

petite niece Isabelle sept ans. le d’IsIay ¢

Elle est attablée avec la petite tout au fond

de la salle. Elle n’est pas trés disposée a {

discuter avec les investigateurs. Il va fal- le d’Arran
loir beaucoup de tact pour I’aborder, un jet Lagavulin

de crédit, un cercle d’influence proche du
sien, un jet de baratin, ou un investigateur
faisant preuve de grande habilité dans 1’art
du role play.

Si les investigateurs essaient de parler a Is-
abelle en présence de sa tante, il y de fortes
chances pour qu’elle coupe court a la con-
versation.

Ecosse
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-Harry est un gentil garcon. Je le vois souvent car
on fait la navette ensemble deux fois par semaine
pour se rendre a SouthEnd voir ma mere. Il n’est
pas trés causant, mais si vous le faites boire un peu
de scotch, 1l vous racontera tous les derniers com-
mérages des iles.

-La brume c’est étrange d’en voir en cette saison,
surtout quand il neige, mais il doit y avoir un
micro climat par la. Sur I’ile D’ Arran la brume est
présente presque tous les soirs et en toutes saisons
sur la cote ouest, du co6té de BlackWaterFoot.

-Lord Bortwick, oui il vit 1a bas dans son chateau
« Castle Sea ». Les gens de I’ile ’on surnommé
CastleFog car la brume y est particulierement con-
centré. Le vieil homme a donc renommé son cha-
teau ainsi. Les gens ont peur de lui. Le Professeur
Logan I’a rencontré une fois pour lui poser des
questions sur I’histoire de la région et utiliser sa
bibliotheque. C’est un homme de science trés
érudit et qui a été sympathique avec lui. Cela re-
monte tout de méme a quelques années mainte-
nant.

-1l n’a rien remarqué d’inhabituel sur le navire
depuis le départ. Harry fait son entrée avec une
grosse gamelle qu’il pose sur une table avant de
commencer a remplir des bols. C’est de la soupe
de tétes de poissons, un repas qui tient bien au
corps mais qui n’a pas 1’air d’étre du gotit de Miss
Blaire. Elle quitte la salle pour aller se plaindre
aupres du capitaine aprés avoir lancé un regard
noir au pauvre Harry qui est devenu rouge comme
une tomate. La petite isabelle s’approche de Liam,
ils commencent tous les deux a jouer sous le

regard bienveillant de Logan qui déguste sa soupe.

Les investigateurs peuvent désormais questionner
la petite. Elle n’a pas grand chose a dire sauf
qu’elle a vu un monsieur autour du bateau quand
le professeur et Liam sont arrivés. Il était tres
grand et avait une grosse cicatrice sur le visage. Il
faisait peur... Dans un coin de la salle, les investi-
gateurs peuvent remarquer qu’Harry, a I’écart, sort
une flasque de sa poche et en boit une copieuse
gorgée . Ce serait le bon moment pour aller lui
parler. Il va d’abord répondre timidement aux
questions.

-Oui Lord Bortwick , j’ai déja entendu parlé de lui,
je ne sais plus ou.

-CastleFog c’est sur I’ile d’Islay, non ?

-La brume, oh oui c’est vrai qu’il y en a souvent
par ici.

Mais si les investigateurs arrivent a le faire boire,
en trinquant avec lui par exemple, ou en discutant
scotch, il va proposer de sortir une bouteille spé-
ciale qu’il conserve non loin. Elle vient de la dis-
tillerie Bowmore. Elle n’a pas d’étiquette, selon
eux c’est invendable. Il y a eu un probléme pen-
dant la distillation, le taux d’alcool est monté a 79
. Mais, pour Harry, cela a tout I’air d’étre un véri-
table nectar divin. Il sert un verre a tous les inves-
tigateurs et commence a parler.

“Lord Bortwick est un homme effrayant. Les gens
du coin évitent de passer prés de son chateau.
Selon eux, la brume vient de 1a. Cela ne fait que
quelques années que l'on en voit autant. Il parait
meéme qu’il recoit des gens tard le soir et qu'ils

repartent seulement aux premieres lueurs. Son do-
mestique trouve cela louche lui aussi. Il entend les
gens psalmodier toutes les nuits. Il parait que I'on
entend aussi des loup hurler a la lune, sauf que des
loups sur I’ile D’ Arran, il n'est pas supposer y en
avoir. Ce que j’ai dit tout a I’heure c’est pour éloi-
gner les démons qui se cachent dans la brume. Sur
I'tlle d’Arran, tout le monde dit cela pour se
protéger du malin et je vous dirai que, depuis que
Bortwick y est devenu fou, les gens ont vraiment
peur.”’-

Harry déblatere toutes ces informations d’un bloc
sans méme étre relancé. Il va resservir un verre aux
investigateurs, ceux qui acceptent verrront leur
lancé de dés souffrir d’un dé malus. Cet alcool est
vraiment fort..

Ienquéte est ouverte

Miss Blaire entre dans la salle visiblement toujo-
urs énervée. Elle appelle Isabelle d’un ton autor-
itaire qui laisse Liam pour aller la rejoindre au
fond de la salle. Le professeur et son fils quittent la
salle a leur tour. Il semblerait que ce soit un bon
moment pour que les investigateurs retournent
dans leur cabine. S'ils décident d’aller voir le capi-
taine, ce dernier ne sera pas tres disposé a leur
parler, aprés les dix longues minutes qu'il vient de
passer avec miss Blaire il a besoin de silence!

Une fois dans leur cabine, les investigateurs vont
remarquer qu’elle a été fouillée, la serrure est in-
tacte. Si le manuscrit était resté¢ a I'intérieur il a
disparu. Si un investigateur effectue un jet de dés
en criminalistique ou en "trouver objet caché", il
va remarquer des petites taches d’huile ¢a et a dans
la piece. Un autre lancé de dés réussi va lui per-
mettre de déceler une légere odeur de gasoil. Tous
les passagers sont potentiellement suspects. Miss
Blaire s'est absentée du salon pendant plusieurs
minutes. Le professeur Logan est parti un peu
avant les investigateurs. Harry n’est arrivé dans le
salon qu’apres eux. Et il y a cet homme mystérieux
qui rodait prés du bateau dont parlait Isabelle. Bien
stir, tout le monde se montre trés surpris de cette
annonce. Le capitaine convoque tous les passagers
sur le pont supérieur pour tenter de résoudre ce
mystere.

Le capitaine confirme que Miss Blair était présente
avec lui pendant son absence. Le professeur Logan
n’est parti que quelques minutes avant les investi-
gateurs, trop peu pour les dépouiller et Harry
préparait la soupe. Si les investigateurs question-
nent Isabelle sur le rodeur, sa tante s’offusque et
crie qu’il n’y a pas de rodeur et que personne n’a le
droit d’interroger une enfant. Les investigateurs
peuvent parler des taches d’huile et de 1’odeur de
gasoil. Le capitaine les informe que ces éléments
sont absents des parties communes, on peut en
trouver dans la cale mais elle est fermée. Mais
quelqu'un a bien réussi a pénétrer dans leur cham-
bre qui était fermée elle aussi. Harry explique que
seul le capitaine et lui-méme ont acces au double
sur le pont supérieur. Il y en a bien un autre, mais
il se trouve dans la cale.

Manifestement, tous les indices convergent vers la
cale. Le capitaine accepte que les investigateurs y
pénetrent, mais seulement en présence de Harry.

|

Mr Logan
Unprofesseur dandy

Ce jeune pére aux allures de dandy est
professeur dans une école de gargons a
Prestwick o il enseigne Ihistoire et le
gaélique. Il connait trés bien Ihistoire de
I'Ecosse dont il défend les richesses
culturelles et le passé chargé de mythes
et de Iégendes duquel il s’inspire

pour composer des poémes et des chan--
sons. C’est un beau gargon, séducteur,
qui porte toujours d’élégants costumes.
Ses yeux verts malicieux pétillent de joie
de vivre, c’est un épicurien qui adore ap-
prendre en s’amusant. C’est d'ailleurs ce
qu’il enseigne a son fils Liam et a ses .
jeunes éleves.

Statistique

connaissance 45% Histoire et

Gaélique 70%

Charmeur, Sympathique

bed Marsh -
‘Un capitaine préoccupé

Capitaine du BlackWood, cet homme
d’une cinquantaine d’années a passé
plus detemps ‘en mer que sur la terre.. -
Issu d’une famille de matelots, il com-
mence sa carriére maritime comme.
mousse sur des bateaux de croisiére sur
les lacs des Highland avant s’embarquer
sur des navires de péche en haute mer. Il
devient rapidement capitaine de son
propre bateau et sera officier dans la
marine anglaise pendant la guerre.
Depuis I'armistice, il effectue des
navettes entre les iles. C’est un homme
calme et charismatique, une force tran-
quille, qui posséde un grand pouvoir de
médiation. Son regard triste et roman-
tique serait en mesure de faire tomber
bien des carapaces

Navigation 75, Action 45, Influence 50
Calme et sécurisant. :

Scénario
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Un pas'saggr clandestin

Pour pénétrer dans la cale, les investigateurs suiv-
ent Harry, passent par le pont inférieur et, au bout
du couloir, prennent la porte a gauche. C’est une
écoutille épaisse, Harry la déverrouille, elle s’ou-
vre difficilement en faisant un bruit métallique.
Une échelle méne a la salle des machines, sombre
et bruyante. Le moteur souffle, crache en produi-
sant des sons assourdissants qui éclatent, s’ar-
rétent et recommencent de facon réguliere. On
dirait les ronflements d’une créature gigantesque
qu’on ne voudrait pas réveiller. Les investigateurs
doivent crier pour couvrir le bruit de la béte de fer.
Dans cette salle, ils ne trouvent rien de particulier.
C’est dans la salle adjacente que se cache la brute
épaisse qui se saitdésormais traquée.

Si les investigateurs ne prennent pas un maximum
de précautions en ouvrant la porte, leur ennemi as-
sénera un brutal coup de matraque au premier en-
trant, le mettant chaos pour 1D3 rounds en plus
des dégats. Les investigateurs plongés dans la
pénombre recoivent un dé malus a leur lancée
d’actions. Le brigand lui est dans 1’obscurité
depuis longtemps, ses yeux sont habitués, il ne
subit donc pas ce malus. Une fois neutralisé, le
brigand, s'il est encore en vie, se contentera d’in-
sulter les investigateurs en leur promettant une fin
longue et douloureuse. S' ils le fouillent, ils vont
trouver un télégramme d’un mystérieux Duncan
MacBain a 1 intention de William scrooge. Le
Lourbard ne connait pas MacBain, il sait juste que
¢ est lui qui paye, Scrooge c est son patron, la
déscription qu il en fait corespond a celle de la
grande brute de la vente aux encheres.

Les investigateurs peuvent questionner les passag-
ers au sujet de ce D. MacBain. Miss Blaire devien-
dra soudainement blanche comme un linceul, fera
un signe de croix et refusera catégoriquement de
parler aux investigateurs les traitant de démons.
Le capitaine prendra une expression lugubre et
55‘ mettra un certain temps avant de parler: « Cela ne
| peut pas étre lui, non, c’est impossible, cela fait
plus de trente ans maintenant... » Il a connu un
| certain Duncan MacBain du temps ou il était
mousse sur un ferry qui passait par la ville de Can-

nish. C’était un jeune homme étrange qui vivait en
reclus sur les bord du loch Mullardoch. 11 était le
leader d’un regroupement de fanatiques, des gens
qui vouaient un culte a des créatures innomma-
bles. Lui, n’a jamais cru a cela mais d’autres oui.

Cela s'est terminé dans un bain de sang. MacBain
et ses amis sont tous morts emportant avec eux
quelques villageois sacrifiés sur un hotel au bord
du lac.

Siles investigateurs mentionnent un certain Ordre,
le capitaine se rappellera soudainement le nom,
I’ordre du crépuscule d’argent. .. Il demandera aux
investigateurs de le laisser seul et leur conseillera
de rejoindre Londres au plus vite. [’ Ecosse est une
contrée d'ombre et de magie. Et méme si, person-
nellement, il ne croit pas en toute ces superstitions,
il sait que les investigateurs sont en prise avec des
forces qui les dépassent et qui pourraient bien finir
par les tuer.

Castle Fog.- -

Les investigateurs arrivent sur ’ile d’Arran et re-
prennent leur route en direction de la demeure de
lord Borthwick de I’autre cot¢ de I’ile.

Le chateau est plongé dans le silence. On entend
seulement au loin le tic-tac d’une horloge qui se
répercute sur les murs de pierre du hall d’entrée
(01) orné de tapis, de tableaux et d’un mobilier
somptueux d’une autre époque.

De toute évidence, si’extérieur du chateau est des
plus lugubres, I’intérieur est en revanche

élégant et raftiné. Il semble ici que le temps s'est
arrété en 1890. Il y regne cependant une
atmosphere malfaisante, presque palpable.

Le rez-de-chaussée -
Le Sral‘QIAl.r (02)-.-

C’est une vaste piece divisée en plusieurs parties,
un salon chaleureux ou tronent deux beaux cana-
pés de cuir pres d’'une grande cheminée de pierre.
Au centre, une table basse qui s'ouvre en deux et
dans laquelle on découvre un bar garni de bou-
teilles de scotch toutes vieilles de 25 ans. Au fond,
on peut apercevoir de grandes bibliotheques
pleines de centaines de livres magnifiquement
reliés. Des vitrines renferment une collection
d’armes anciennes, tromblon, masses, fléaux,
Remington, espadons et un lance-flammes. Le
tromblon et le Remington ne semblent pas en état
de marche. Les investigateurs disposent de suff-
isamment d’expérience pour en étre certains. Pas
contre, le lance-flammes semble en bon état. Ils
reconnaissent le modeéle, un M2 Américain. Il
n’est cependant pas chargg.

La salle & manger (03)

Au milieu de la salle repose une grande table en
bois massif capable d’accueillir, a vue de nez, une
vingtaine de personnes. La piece est elle aussi bien
apprétée. Aux murs on apergoit plusieurs tableaux
qui semblent étre les portraits des différents Borth-
wick ayant régné sur ces terres désolées. C’est
ainsi que les investigateurs mettent un visage et un
prénom sur Lord Murchadh Borthwick.
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ne correspondent pas a celle d’un loup ni d’un
chien. Il n’y a pas d’ours sur cette ile. Ils décou-

vrent également un papier pli¢ en deux dans une

poche.

Le sous-=sol -

Pour rejoindre le sous-sol, les investigateurs vont
devoir passer par la cuisine (04) et le garde-
manger (05) dans lequel se trouve un escalier de

bois qui plonge dans les profondeurs de la maison.

Le sous-sol est entierement constitué de solides
pierres sur lesquelles reposent la maison, de
grosses poutres en bois traversent le plafond. On
entend le bruit d’une fournaise ce qui expliquerait
que I’air soit chaud et sec ici.

La Chambre duMajor d’homme (15)

C’est une petite piece rectangulaire assez austeére.
Il y a pas de mobilier, un simple lit, une armoire et
un bureau. Une petite lucarne permet d’entraper-
cevoir ’extérieur. La lune est toujours absente.Sur
le bureau les investigateurs peuvent trouver une
lettre. il n y a rien d interressant dans la piece la
chambre a visiblement était vidé récement.
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La salle de chauffe (16)

Une épaisse porte en métal ferme cette piece qui
est plongée dans 1’obscurité, un véritable bunker
(insister sur ce fait). Seuls
quelques rayons de lumiere rouge
provenant de chaudiéres éclairent
la piece. On trouve ici beaucoup
de combustible, du bois de
chauffage, de gros bidons métal- =+
liques d’essence et un monticule
de charbon qui grimpe jusqu'a une
lucarne de bonne taille qui donne-
sur le coté Est de la maison.

C’est sans doute par cette fenétre
que le charbon est livié. Il y a
aussi dans la piéce un établi qui
contient de nombreux outils, des
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pieces en tout genre et des lampes
de poche. La description de la piece est importante
car elle pourrait fournir un abri aux investigateurs.

L lance-ﬂammes M2 R

e de I'arme : lance—flammes

Munition : essence ou gasoil dans de rares cas
Utilise 0,7 litre de carburant par tir

Dégéts : 2D6 + 1D6 par round pendant 1d10 round
Modificateur de précision : =15 %
Dysfonctionnement : 98+

Servants : 1

Le lance—flammes M2 est un modeéle portatif individuel amér—

En cas d’échef: lancez 1D10 dans le
tableau ci—dessous :

e 1-5 — Rien ne se passe, le
lance—flammes ne fonctionne tout
simplement pas ce coup-ci... Le
servant aura potentiellement la
possibilité de tirer & nouveau au
prochain round.

e 6-7 - Le lance—flammes est
enrayé (oui), et ne fonctionnera pas
démonté et remonté de nouveau
(avec un jet de Mécanique)

Scénario

icain qui fut utilisé pendant la seconde guerre mondiale, princi—
palement dans le Pacifique. Son « burn time » est de 7 secondes
et sa portée d’environ 33 métres. Dessiné en 1940, il pése 20
kgs vide et 31 plein. Le réservoir a une capacité de 7,5 litres

 8-9 - Le lance—flammes ne se déclenche pas et doit étre démonté et assemblé & nouveau. Le
servant lance le dé comme pour un jet de Mécanique. En cas d’échec, 'arme est endommagée et
le servant recoit un 1d3 points de dégat di & des blessures par le feuou la chaleur.

¢ 10 — L’ultime « oups ». Le personnage a commis une erreur grossiére-en cours de fonctionne—
ment, ce qui peut impliquer davoir surchauffé I'arme ou brdilé le  tuyau qui_alimente’ le
lance—flammes au gaz. 50% de chances pour que le personnage prenng 1d6 points de dégats et
+ 1D6 par round si jamais il prend feu ensuite (a la discrétion du MJ)f '

¥

N'importe qui, avec un minimum de perspicacité, peut faire
fonctionner un tel engin de sorte quele pourcentage de base
pour son utilisation est de 35%.




. . Castle

Le Chéteau de Castle Fog, appartient a la
famille Borthwick depuis neuf généra-
tions. Il s’appelait précédemment Castle
Sea mais fut renommer pas les habitant de
I’lles ainsi a cause de la mystérieuse
brume qui I’entoure. Lord Borthwick est
le demnier représentant de ¢a ligné, fils
unique il n’a jamais eu d’enfant et vie seul
dans le chateau depuis la mort de ces par-
ents lorsqu’il avait quatorze ans. Deux
domestiques sont a son service, Un vieux
majordome qui demeure au sous sole et
une jeune bonne qui & ¢a chambre a
I’étage. La demeure massive et lugubre
surplombe les recifs de la mer d’Irlande.
Elle semble étre vielle de plusieurs siécle,
le temps & marqué les lourdes pierres
sombre qui soutiennent la toiture vétuste
en tuile écarlatte. Sur le toit une forét de-
hautes cheminée noire crachent leurs

Eg g

3 - Yo
P LR
- =@ b .

fumés brunes, qui vient épaissir le brouil-
lard entourant le chiteau. Une mousse
verdatre recouvre la brique ¢a et la, don-
nant au manoir une allure de cadavre en
décomposition. L’odeurs poignante de
poisson qui viennent s’écraser sur les
récifs compléte ce tableau morbide. Une
ambiance de mort reigne dans ces lieux
maudits. Méme la lune reste caché der-
riere les nuage d’ou sortent désormais
d’épais flocon gris semblablent a de la
cendre. Un petit pont méne & un escalier
de pierre qui monte & une grande porte de
bois massive. Les fenétres du chiteau
sont grandes et toute éclairé, mais ne
laisse transparaitre aucune vie a I’inter-
rieure. Des gargouilles hideuse dominent
les investigateurs qui au pied du chéteau
pénétre dans cette demeure qui pourrait
bien étre leur tombeau.

Vers 2e
étage

Vers
Grenier

o ——

=
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Le rez-de-chaussée | Deuxiéme étage

X - Escalier vers 1er étage 12 Grenier

01 Vestibule 13 Piéce secréte

o 02 Salon Bibliothéque
g 03 Salle @ manger - =
'3 04 cuisine Sous Sol, .~
05 Garde manger o SR i
06 Toilettes 14 Débarras
13 {15 Chambre de Duca

16 La salle de chauffe
‘Premier €tage
07 Mezianine

08 Chambre de Marta

09 Chambre inocuppé

10 Salle de bain
11 Chambre de Lord Bortwick




Le ler étage-
La chambre de Marta (08)

Cette piece est joliment décorée, une douce fra-
grance de musc et de fléurs sauvages embaume la
piece. Des posters recouvrent les murs, il y a des
photos encadrées sur le bureau et des vétements
féminins reposent sur un paravent. Cette piece est
une bouffée d’oxygene dans ce chateau. On a I’im-
pression de revenir en 1952 comme si le chateau
était ancré dans un autre espace temps.

Sur le bureau il y a une lettre.

Marta, comme 1’évoquait Duncan dans sa lettre, a
donc di quitter le chateau a la réception de la lettre
de sa mere. Cependant quelque chose cloche dans
tout cela. Toutes ces affaires semblent étre restées
ici, ses vétements, des disques vinyles, des
photos... Si les investigateurs fouillent la piece, ils
trouveront une valise vide sous le lit.

La Chambre de Lord Bothwick (11)

Dans la chambre, un feu de bois finit de se con-
sumer silencieusement dans 1’atre prés du lit. De
Iautre coté de la piece, il y a une bibliothéque et
un bureau éclairés par une petite lampe qui produit
une lumiére brunatre. Affalé sur le bureau, les in-
vestigateurs apercoivent un corps en train de se
vider de son sang. C’est lord Borthwick, méme s'il
est difficilement reconnaissable car défiguré par
une balle recue en pleine téte. Des mqréeaux de
matiére grise recouvrent les murs derriére lui.
Devant lui, une lettre datée du jour :

"Ca y est, enfin, le manuscrit va étre a nous et je
vais pouvoir le livrer au maitre en méme temps
que le collier. Le texte va nous mener directement
a Dartefact et le collier devrait donner suftisam-
ment de force au maitre pour qu’il puisse s’en em-
parer. Il va me récompenser cette fois, I’éternité est
amoi."

Te2eétage = -

“Grenier (12) = : e

Dans la chambre de Lord Borthwick une petite
porte s'ouvre sur un escalier en colimagon -qui
monte au grenier. La visibilité dans cette piece est
nulle, les investigateurs doivent avoir une source:
de lumiere pour pouvoir I’explorer.

Cette piece poussiéreuse est remplie de boites,
malles et autres cartons contenant tous de vieux
objets sans intérét aucun. Un lancé de dés en trou-
ver objet, caché, pister, observer, permet aux in-
vestigateurs de remarquer que la piece ne couvre
que la moitié de la surface du chateau en longueur.
Au centre du mur suspect se trouve une biblio-
théque. Elle semble étre fermement fixée au mur.
En observant de plus pres, on peut remarquer des
traces de frottement sur le sol.

Dans la bibliothéque, trois ouvrages sont différents
des autres : Dracula de Bram Stoker, I'Affaire
Charles Dexter Ward Howard de Philippe Love-
craft, le Corbeau d' Edgar Allan Poe. Les livres
donnent I’impression d’étre moins altérés par [’hu-
midité et le temps passé dans ce grenier.

¢

- en se bloquant. Les trois livres doivent étre action-
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Si les investigateurs tentent d’en attraper un, il va
sortir de moitié¢ faisant retentir un clic métallique

nés-dans le bon ordre pour que la bibliotheque
pivote et découvre une piéce secrete.

Les livres doivent étre sortis en ordre
chronologique de parution : Le Corbeau 1845,
Dracula 1897 et I'Affaire Charles Dexter Ward
1941

Si les livres ne sont pas actionnés dans le bon
ordre, rien ne se passe et ils retrouvent tous leur
position d’origine.

Si les investigateurs peinent a trouver la solution,
ils peuvent demander un indice au gardien, un jet
de dés réussi pourra leur fournir I’indication de
Pordre chronologique. En principe, les auteurs
sont suffisamment connus et d’époques différentes
pour que I’énigme ne soit pas trop difficile a réalis-
er, au pire il n’y a que neuf combinaisons possi-
bles.

Scénario
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La piéce secréte (13) )

La lourde bibliothéque pivote dans un grincement
terrifiant et s'ouvre sur une vaste piéce éclairée par
des dizaines de bougies dont les flammes dan-

santes viennent projeter leurs ombres sinistres sur

les murs de la grande salle. Au centre de la piéce,
des bougies noires dessinent un pentacle Sur le sol.
Au milieu, I’horreur ! Bt
R I

Une jeune femme nue, en partie dépecée‘, Tepose
inerte, les yeux écarquillés et la bouche tordue. Les
lattes du plancher sont recouvertes d’un sang cou-
leur de nuit. I’odeur immonde qui réghe dans la
piéce est insupportable. Autour du coli de la jeune
femme est accroché un collier qui brille d’une
étrange lueur. Les ombres sur les murs frémissent
curieusement, semblables a une foule furieuse in-
terrompue pendant un rituel impie. Le reste de la
piéce est rempli d’objets étranges, de cranes d’ani-
maux, d’horreurs en bocaux, de parchemins vieux
de plusieurs siécles, de gros livres pourrissants...

L’atmosphere est chargée de peur et de haine, les
investigateurs sont frappés par cette immondice et
perdent 3/1D6 SAN Les investigateurs vont devoir
se saisir du collier. S'il essaient de I’ignorer, 1'un
d’eux va sentir une attraction irrésistible qui va le
pousser a s'en emparer. Il va ressentir, au premier
contact, une douleur insupportable traverser sont
corps comme si un liquide corrosif coulait dans ses

veines. Puis une impression de plénitude va s’em-
parer de lui, son pouls augmente de 10. (Voir en-
cadré L’oeil de Yog Sotthot)

Un lancé réussi en objet caché va attirer Iattention
d’un investigateur sur un vieux parchemin au fond
de la piece. Il est poussiéreux et écrit en latin. Il ne
sait pas pourquoi, mais ce texte lui semble import-
ant. A moins d’avoir des compétences en langue
morte, les investigateurs vont devoir faire traduire

- 1le papier pour pouvoir le comprendre. Ce qui

pourrait leur étre utile car il s’agit d’un sort d’une
puissance redoutable La Charge d'Hastur 1'indi-
cible.

P
Ceux qui vivent dans
la brume T

Une fois le collier en la possession des investiga-
teurs, ils vont entendre un bruit étrange, ceux qui

ont apercu I’homme mystérieux en soutane vont le
reconnaitre, cela vient de 1’extérieur, devant la-
maison. IIs vont pouvoir regarder par la fenétre ou
bien se rendre a la porte d’entrée. Le son va réson-
ner de plus en plus fort autour d’eux et ’homme
encapuchonné va apparaitre devant eux, sortant de
la brume d’un pas lent. Sans aucun mot, il va lever
les bras de chaque c6té de son corps et quatre créa-
ture immondes vont émerger de la brume a ses

* cotés (voir encadré chien de Tyndalos).

‘L’oeil de Yog Seotthot
Ce collier a été forgé dans un métal argenté
provenant de la contrée des réves. Une grosse
chaine de maillons épais le relit a un pendentif
enfourant une grosse pierre bleue nuit. Cette
pierre est en fait I'iris d’un globe de Yog Sotthot.
La personne qui va conserver le collier va re—
cevoir des visions du grand ancien qui vont
s’insinuer petit a petit dans son esprit. Désola—
tion, apocalypse, créatures abyssales, voici
quelques exemples des images que Yog Sotthot
va livrer a I'esprit de I'investigateur malheureux
qui va garder le collier. Si un investigateur con—
serve le collier plus de six lunes, le matin du
septieme jour, il va tomber sous le contréle du
démon qui va pouvoir disposer de son corps et /|
de son 4me a sa guise. Le Grand Ancien est
perfide, il va préférer user de son emprise avec
parcimonie, afin de conserver I'effet de surprise.
le plus longtemps possible... Toutefois les vi—
sions, de plus en plus récurrentes, peuvent étre
un signal d’alarme pour les nvestigateurs, i
toutefois la personne ciblée les partage. En plus
des visions, le Grand Ancien peut décider de
parler directement a la personne portant le col—
lier pour semer la confusion dans son esprit et, " n;
peut—étre, monter les investigateurs les uns
contre les autres. Les possibilités sont nom—
breuses et peuvent venir dynamiser la partie de
multiples fagons. Il est tout de méme conseillé
au gardien d’utiliser ses pouvoirs pour servirle
scénario. Il serait facile pour lui de rendre la
partie impossible, ou trés désagréable, pour les |
investigateurs, leurs chances de connaitre une

fin heureuse sont déja assez minces... i .A
LV ‘V"
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Les créatures vont se jeter sur leg nvestigateurs
dans des hurlements stridents. La distance qui les
sépare diminue rapidement, il va falloir réfléchir
vite, les affronter ou fuir. Si les investigateurs sont
bien armés, et notamment s'ils ont le
lance-flammes chargé, ils devraient rapidement
venir a bout de cette premiere salve.

Huit autres chiens sortent de la brume tandis que
I’homme en soutane tourne les talon et disparait
dans la brume épaisse. Les investigateurs vont
avoir du mal a venir a bout de ces nouvelles créa-
tures, d’autant plus que le lance-flammes semble
étre en train de rendre son dernier souffle infer-
nal...

11 va étre difficile pour des investigateurs qui n’au-
ront pas fait le plein d’armes de ce sortir de cette
mauvaise passe. Une alternative s’offre cependant

a eux. IIs vont devoir trouver une échappatoire car>

ils ne vont pas sortir indemne de ce combat.

Si aucune idée ne leur vient a I’esprit, la personne
qui porte le collier peut entendre une voix raison-
ner dans sa téte : « Le sous-sol, briilez la maison »_
(Yog Sotthot veut avant-tout jouer avec les inves-
tigateurs ils ne doivent pas périr trop rapidement).

Le chemin jusqu’au sous-sol va étre dangereux.
Les chiens sont a leur trousse. Une derni¢re salve
de flammes peut ralentir les monstres mais ce sera
la derniere. La machine tombe en ruine et ne
pourra qu’infliger la moitié des dégats. Fermer la
grande porte d’entrée ralentira également un peu
les bétes qui vont traverser les fenétres dans de
grands éclats de vitres, détruisant tout sur leur pas-
sage.

La porte blindée de la salle de chauffe va donner
aux investigateurs quelques minutes de réflexion
avant de plier sous les attaques des bétes. La piece
contient suffisamment de gazole pour que I’explo-
sion détruise les solides poutres qui soutiennent la
maison et que cette derniére s’effondre dans le

‘sous-sol en flammes. Les investigateurs auront

juste assez de temps pour s’échapper par la lu-

carne. Une fois en sécurité dehors, le son étrange
- va briser le silence de mort qui régne a nouveau.

Cette fois, il est beaucoup plus audible et ef-
frayant. Il ressemble a celui de milliers d’insectes

" entourant les investigateurs. La nuit est froide,

noire, ils sont a bout de souftle, vacillent ‘et
tombent inconscients. ..

Fin de la
premicre partie

> Chien de Tindalos “—

3D6+06

3D6

3D6+06

3D6+20

5D6

7D6

24-25
MAGIE 24-25
BONUS AUX DEGATS 1D6
DEPLACEMENT 6

Perte de SAN : 1D4/1D20

Sorts : 1D8 sortileges au choix

Armes : Langue 90%, absorption 1D3 points de

POU/round Patte 90%, 1D6+bd + sécrétion

Armure : 2 points de cuir et régénération de 4
points de Vie par round.

Chien de
Tindalos

“Les Chiens de Tindalos viennent du plus
profond du temps et de I'espace, la ol
aucun homme ne devrait jamais aller.”

Quadrupéde aux allures de chien en dé—
composition, décharné, soncorps maigre
est pourtant doté d’une force surnaturelle.
Cet infernal immondice, aux griffes
acérées poursuit ses proies sans relache.
Il n’est pas possible de Iui échapper a
moins de I'éliminer ou de glisser dans une
dimension hors de leur portée. Ce monstre
aspire la vie de sa victime a I'aide d’un
appendice labial qui transperce la chair et
collecte les fluides. Véritable chien des
enfers, il peut apparaitre et disparaitre
dans un nuage de brume précédé par une
odeur de charnier. Il peut voguer de

monde en monde, de dimension en di—-

mension, a la recherche de nouvelles
proies. Seul, il est souvent mortel. En
meute, il est capable d’exterminer des vil—
lages entiers, laissant derriére lui des
corps mutilés, partiellement dévorés. Ce
monstre aime laisser des traces visibles
de son passage pour répandre la terreur
ce qui donne a la chair corrompue un goit
faisandé dont il se délecte. Doté d’une in—
telligence surnaturelle, il communique
avec les siens de fagon olfactive de par les
odeurs répugnantes émanant de leurs
corps. Heureusement, ils tolérent difficile—
ment-la vie en communauté préférant
s’entre—dévorer. ;

Scénario
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Annexe 01 - - -
Le Manuscrit

.Si les investigateurs questionnenent le gardien sur

le contenus du manuscrit de HP Lovecraft, celui ci
devra rester évasif. Il peut cependant réveler le

titre des nouvelles, poémes et lettres qui le compo-

sent.

Tous les écrits du manuscrit comportent un point
communs, ils évoquent la perte d’un étre chere ou
encore d’un bien et, la recherche de ces derniers
objets de convoitisses. Le gardien doit a tous
moment si un investigateur le demande, Iui donner
le nom des nouvelles et en faire le résumé car une
énigme ce cache dans ces lignes.

Les écrit sont aux nombre de neuf

Lettre a ma mere:

C est une lettre de HP Lovecraft a sa défunte mere.

11 parle ici de son innoncence perdu qu’il cherche

a retrouver a Providence, dans la maison familiale.

Lettre a mon pere:

Dans cette lettre adressé a son defunt pére, Love-
craft parle d’un étrange livre qu’il avait un jours

trouvé dans la bibliotheque peu de temps apreés -

I’internement de son paternel, 1’ouvrage impie
doté de conscience incitait le jeune philippe 4 com-
maitre des actes horribles, jusqu’au jours ou il
décida de I’enterrer dans un‘cimetie_re.

Lettre a sa femme:

Dans cette lettre adressé a son ex femme, HP
Lovrecraft lui explique que I’anneaux, symbole de
leur amour lui est devenu trop lourd a porté et qu’il
a préféré 1’abandonner a New York avec elle.

Tomber dans 1’oublie:

Ce poéme explique comment retrouver BBP Lovre-
craft dans les méandres de son cauchemard.
L’objet des convoitises _ o

Ce poeéme parle d’un objet mystérieusement irré-
sistible pour toute personne qui le toucherait. L’en-
vie de le posséder consumerait I’amerdes pauvres
diable qui I’aurait ne serait ce qu’éfrollé.

Le gout de la chaire

Ce poeme parle dune créature en quéte perpétu-
elle de chaire humaine, qi_li rencontra un soir notre
chere Lovecraft, arhusait par 1’addiction du mon-
stre, Lovecraft disposa des lambos de son corps
jusqu’a un cercueil dans lequel il s’allongea atten-
dant que la créature le dévore vivant.

L’ enfant maudit:
Cette nouvelle raconte 1*histoire d’un enfant dé-
moniaque, enfermait dans le sous sol de I’asile

d’ Arkam.

La pierre de mort:

* Cette nouvelle parle d’une pierre magique capable

de provoquer la mort instentané de toute personne
dont le nom serait prononcé par celui qui la tiend-
rait dans sa main. % . .

Les portes de I'enfer:

T e
Cette nouvelle raconte la quéte d’un -homme a la
recherche de ’entrée des enfers.’

Les écrits sont tres éloignés du style original de
Lovecraft et semblent avoir ét¢ produit dans la
précipitation.





